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NUMERE

% Numerele reprezinta fundamentul matematicii.

grupate in multimi.

. Cifre
\ Oricare dintre numerele (din sistemul

hindu-arab) 0,1, 2, 3, 4,5, 6, 7, 8, 9 sunt
numite cifre.

Sistem de numeratie
Pentru a folosi numerele in calcule
se folosesc diferite sisteme de
numeratie. Sistemul zecimal (in
baza zece) foloseste 10 cifre
(0,1,2,3,4,5,6, 7, 8, 9) care pot
fi astfel aranjate incat sa poata
reprezenta numere oricat de
mari. Acest sistem este folosit
in toata lumea, fiind cel mai
raspandit sistem de
numeratie. Se spune ca a
fost creat deoarece oamenii
obisnuiesc des sa foloseascd
in calcule cele 10 degete.
Un alt sistem de numeratie
este cel binar (in baza doi),
folosit de catre computere.
in acest sistem toate
numerele sunt reprezentate
doar prin doud cifre: 0 si 1.

Pozitia cifrelor intr-un numar

Acele numere care au proprietati comune pot fi

Multimea numerelor intregi

Este multimea care contine toate numerele intregi
pozitive, intregi negative, dar si numarul zero.
Ex.: —11,-4, 0, 3, 8, 12...

Numerele ntregi nu le includ si pe cele fractionare,
zecimale sau pe cele mixte, de tipul 15, 0,32, 6%.

-4 032 1
3 8 b < / /2
i €
Numere Numere care
intregi

nu sunt intregi
Numere naturale

Sunt numerele intregi pozitive pe care le folosim la
numdrare.

Exemplu: 1, 2, 3, 4-..

Numerele naturale pot fi adunate, scazute, inmultite
si impartite.
Numere consecutive

Numerele care sunt unele dupa altele.
Exemplu: 4, 5, 6, 7, 8...

Valoarea cifrei in raport cu pozitia sa. De exemplu, numerele 12, 205 si 2600 contin cifra 2, dar
pozitia sa este diferita in oricare dintre aceste numere. In numérul 12, cifra 2 indici doud unitati. In
205, 2 indicd doua sute, pe cand Tn 2600, cifra 2 indicd doua mii. Valoarea unei cifre creste cu cate o

putere a lui zece pentru fiecare loc ocupat la stanga si scade cu cate o putere a lui zece pentru
fiecare loc ocupat la dreapta.

mii

0

sute

Z

zeci

0

unitati

=

zecimi

0

Virgula zecimald

sutimi
Q

Diagrama de mai sus ne aratd cum este scris numarul 205 in 2 sute, 0 zeci si 5 unitati.
Orice zero in fata primei cifre (in cazul de fatd, 2) poate fi ignorat.

*Fractii zecimale 19; Fractii 17; Operatii aritmetice cu fractii 18;

Puteri 21; Impértirea 15.
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si=—ere pozitive
= numerele mai mari decat zero.

F==mplu: 1; 6,5; 327

_merele pozitive pot fi scrise cu un + n fat, dar de
smic=i sunt scrise fard semn. Orice numar scris fdrd

s=—ninfatd se considerd a fi pozitiv.

Smere negative
numerele mai mici decat zero.

Tm=mplu: -3; -21,8; 40
w—erele negative apar mereu scrise cu un minus in fata.

Foloseste tasta 1/2 a calculatorului
pentru a transforma un numdr
pozitiv intr-un numdr negativ.

Az mumnerelor

Cel mai bun exemplu practic in care
folosim atdt numere pozitive, cdt i
numere negative este mdsurarea
temperaturii. Cnd temperatura

va fi mai micd decat O °C, vom
mdsura temperatura folosind
numere negative.

“=== sumerele pozitive si negative pot fi reprezentate pe o axa, exact ca cea din imaginea de mai jos.

SurmEr par
Jrc= ~umar intreg ce poate fi impartit la 2 fara rest.
Eeempies 2,2, 4,6

Zre= —umar intreg care se termind cu o, 2, 4, 6 sau 8
== —Lr—3r par. 114, 2748 sau 357196 sunt numere
==

S Tpar

Jrc= —uar intreg care nu poate fi impartit la 2 fara
= mES tesn

Eenpir 1,1, 3,5

Imc= ~umar intreg care se termind cu 1, 3, 5, 7 5au 9
== urar impar. 47, 579 sau 82603 sunt impare.

7z

Numdr prim
Un numar este prim daca are ca divizori doar pe 1 si
pe el insusi. Primele zece numere prime sunt:

2 3 5 7 11 13 17 19 23 29

Existd o infinitate de numere prime.

De tinut minte:

* 1 nu este considerat a fi numar prim.
» 2 este singurul numar par prim.

Numér compus
Orice numar care nu este numar prim.
Ex.: 6, 9, 20,27

{ NUMERE —

C_.

-

—  ===:ru linkuri cu privire la numere, accesati www.usborne-quicklinks.com




NUMERE

Lok

! g i We know =
Cub perfect
c: tu hmmﬂ%h(ﬁumér Un numar pozitiv care este rezultatul inmultirii unui

cu el insusi. Spunem ¢ 16 este patratul numarului 4. numdr intreg cu el insusi de trej ori. Spunem ca
Exemplu: 4 X 4=16 64 este cubul numarului 4.
7X7=49 Exemplu: 4 X 4 X 4 = 64
=5 h=25

Primele 10 cuburi perfecte sunt:
Primele zece pdtrate perfecte sunt: 1, 4, 9, 16, 25, 36, . P

49, 64, 81, 100. 1 8 27 64 125 216 343 512 729 1000

Numdrul cuburilor perfecte este infinit. Se numesc
cuburi perfecte deoarece pot fi reprezentate prin
cuburi.

Lista cu pdtrate perfecte este una infinitd. Ele se
numesc astfel deoarece pot fi reprezentate cu ajutorul
unor unitdti in forma unor pétra'te. De exemplu, 16 se
poate reprezenta ca un patrat de 4 X 4 puncte, sau
49 se poate reprezenta ca un patrat de 7 X 7 puncte.

9000 ©000000

OOV 200000

= lwle ]2 QO

c600: 98858

ot frpesenita  QOOOOOO

< di 4_g

e 000000

Patratul perfect 49 poate fi

reprezentat ca un pdtrat format
din 7 X 7 puncte.

Numdr triunghiular

Un numar pozitiv care este rezultatul fnsumarii unor
numere intregi consecutive.

Exemplu: 1=1
12=13
1+2+3=6

1+2+3+4=10

Aceste sume pot fi reprezentate in forma de triunghi.
Fiecare nou triunghi este format prin adaugarea unei
linii noi de sume la triunghiul precedent.
Primele zece numere triunghiulare sunt: 1, 3, 6, 10, 15,
21, 28, 36, 45, 55. Exista o infinitate de astfel de
numere.

b

Aceste figuri formate din
puncte reprezintd numerele
triunghiulare 1, 3, 6 si 10.

Cubul perfect 64 poate
fi reprezentat ca un cub de
mdsurd 4 X 4 X 4.

8_ *Fractii zecimale 19; Numitor 17; Cifre 6; Fractii 17; Numere negative 7; Numdritor 17; Pi 66; Numere pozitive 7;
Fractii zecimale periodice 19; Rotunjirea 16; Multimi 12; Ridicina p&trats 11; Adunarea 14.




==imdrom

_= numar care se poate citi exact la fel ‘atat de la
==nz2 la dreapta, cat si de la dreapta la stanga.
=s=mplu: 23 432.

Semar pandigital

_= mumar ce contine fiecare dintre cifrele 0,1, 2, 3, 4,
= 2.7, 85i 9 0singurd data.

Z:=mplu: 2 918 653 470.

Semar rational
Z=cz= numar ce poate fi scris sub forma de fractie,
—~c= numaratorul si numitorul sunt numere intregi,
JzzTve sau negative. Orice numar zecimal poate fi
s ca fractie.

=ty ’ = 08 6 :1—
Z:=—0olu: 50,856 5—5—1000 0,(3) 5

%wmar irational

_= ~umar care nu este rational si nu poate fi scris sub
~=—= de fractie sau numar zecimal. In cazul unui
irational, numdrul de zecimale este infinit si nu
== o cifra sau un grup de cifre care s3 se repete.
= = este un numadr irational care ncepe cu
R23552653,..

“\_mere reale

W _=m=a formatd cu toate numerele rationale si

"o pdtratd a lui 2 este
= mumér irational. Incepe cu
.. §i continud la

Importanta cifrei

In interiorul unui numdr, o cifrd indicd dimensiunea sala
un anumit grad de precizie. Cea mai importantd cifra
este prima cifra nenuld a numarului, avand cea mai
mare valoare numerica. De exemplu, Tn numarul 4209
prima cifrd important3 este 4 deoarece ne aratd faptul
ca numarul este de forma patru mii si ceva. Cifra g este
de asemenea o cifrd mare, nsd reprezintd doar
9 unitati, aceasta fiind ultima cifra ca importanta. Dupa
prima cifrd, orice zero se ia in considerare ca o cifra
semnificativa pentru ordinul de marime al numarului.

Rezultatele calculelor sunt de obicei rotunjite la un
anumit numar de cifre. Pentru rotunjire se aplica
anumite reguli. (Se observa cifra corespunzatoare
ordinului cu 1 mai mic decat ordinul |a care se face
rotunjirea si se compard valoarea ei cu 5; daca este mai
micd decat 5, numarul se rotunjeste prin lipsd, iar daca
valoarea cifrei respective este mai mare sau cel mult
egald cu 5, numarul se rotunjeste prin adaos.)

De exemplu, dacad 328 ooo trebuie rotunjit la cifra
zecilor de mii, vom scrie 3 si vom decide daca cifra
2 trebuie rotunjitd sau nu. Avand in vedere faptul ca
8 este mai aproape de 10 decat de o, 2 este rotunijit
prin adaos, astfel vom obtine 330 ooo.

Prima A doua cifrd 8 este mai aproape de

cifrd semnificativd 10, deci 2 se rotunjeste
semnificativd prin adaos.

@ 000

Acelasi lucru se aplica si in cazul numerelor zecimale. De
exemplu, prima cifrd semnificativa din 0,0004591 este 4.
Zerourile sunt importante atata timp cat valoarea
numarului rimane constantd, nsd nu se iau in calcul ca
cifre semnificative. Daca am scrie acest numar rotunjit Ia
a doua cifrd semnificativd, vom obtine 0,00046.

Prima Adoudacifrd g este mai apropiat
cifrd semnifjcativd  de 10, deci 5 se
semnificativd rotunjeste prin adaos.

Zerourile nu sunt
considerate cifre
semnificative.

——
0,0000@X5)0)1
0,000 4 o
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Siruri |

O finsiruire de numere care sunt scrise pe baza unui model sau unei reguli particulare se numeste sir. Fiecare
nurmar dintr-un sir se numeste termen al sirului. Daca regula nu este specificata, de obicei poate fi determinata

din primele numere ale sirului.

Sir liniar
Un sir care creste sau descreste constant. Formula
2n - 1 dd sirul:
L, 3 5 7 9 M.
care creste din 2 in 2.

Aceasta pentru ca:
(2X1)-1=1
(2xX2)-1=3
(2 X 3) - 1=5 siasa mai departe.

Sir la patrat
Este un sir ce contine un numar la patrat. Formula
n? + 1da sirul:

2. 5.10, 17 26,

Aceasta pentru ca:
2r1=2
241=5
32 +1=10 siasa mai departe.

In unele cazuri, o reguld este exprimatd si ca o

formula cu ajutorul careia se pot determina termeni

ai sirului. In exemplul de mai sus, ca sa gasim al 7-lea

numar din sir, aplicdm regula n? + 1 numarului 7:
72+1=49+1=50

Valoarea oricarui numar din sir poate fi aflata
aplicand regula in felul acesta.

Triunghiul Chinez sau al lui Pascal

Sirul lui Fibonacci
Sirul:
1J 1! 2? 3! 5! 8? 13“'

Fiecare numar (de la al treilea termen in continuare)
este calculat adundnd cele doud numere dinaintea
lui. De exemplu, urmdtorul numar din sir este calculat
prin adunarea lui 8 cu 13, obtindndu-se 21.

Orice sir ai cdrui termeni se calculeaza dupa aceasta
reguld este un sir Fibonacci.
Ex.: 7, 10, 17, 27...

Sirul Fibonacci, descoperit de Leonardo Fibonacci in
anul 1202, apare deseori si fn natura.

Sirul Fibonacci poate fi regdsit in cochilia unui mele. Poti reface acegstd
spirald prin desenarea unor serii de pdtrate cu lungimea laturilor
sirului Fibonacci (1, 1, 2, 3, 5...).

Rezultatul este o spirald ca
aceed vizutd pe acedstd
cochilie.

Incepand cu prima casetd, deseneazd o
curbd din coltul drept de sus ce continud
pénd in partea opusd a coltului si
continud prin restul patratelor.

Numarul din varful Triunghiului lui Pascal este 1si
fiecare rand incepe si se termind cu 1. Celelalte
numere din triunghi sunt rezultatul adunarii celor
doud numere ce se afla deasupra lor, cum ar fi
3 + 3 = 6. Triunghiul a fost folosit incd din anul
1300 Tn China.

Mai tarziu a fost numit dupd matematicianul
francez Blaise Pascal (1623-62), care |-a adus in
atentia matematicienilor occidentali. Modelul
triunghiular este des folosit acum in calcule
pentru probleme de numarare.

* Constanta 75; Formula 75; Numere negative, Numere pozitive, Numar prim 7;

Probabilitati 112; Multimi 12; Aritmetica 14 (adunarea).
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b, :
WSplul unui numdr este rezultatul mmultlru--

‘=c==tuia cu un numar intreg.
= =xemplu: 3X2= 6 3><4—12 3><6—18
m&, 125118 sunt multlpln lui 3.

‘Weitiplu comun

_r ~wmir care este multlplul a douad sau mal multe
2 Multiplii Iu'i.z i_nclu'd 2,4,6, 8,10,12.

Multiplii lui3includ 3, 6,9,12,15.

‘2== multiplii comuni ai lui 2 si 3 din exemp!ele de mai
e it 6 5i 12, ' :

e este cel mai mic numar care este multiplu
7 pentru ambele. Cel mai mic multtp!u comun
2§|3este6

izorii

"_= dwizor al unui numar este orice numar intreg care
 Zwic= exact. Dacd un numdr prim are doar 2 divizori
= 2= el insusi), alte numere pot avea mai multi
o =or. De exemplu, divizorii lui 12 sunt 1, 2, 3, 4, 6 si
= Irce numar intreg poate fi scris ca produs al
‘gweorior sdi.

= ===mplu: 12=2X6 12=3X4
Trw=or comun

.= =umar care este divizor a doud sau mai multe
EETETE.

= Divizorii lui1s sunt 1, 3, 5, 15.
Divizorii lui 40 sunt 1, 2, 4, 5, 8, 10, 20, 40.
Ih=a comuni ai lui 15 si 40 sunt 1 ;_l' 5.

Z= == mare divizor comun (c.m.m.d.c.) a doua sau
== —w e numere este cel mai mare numar care este
= ==r p=ntru ambele. Cel mai mare divizor comun al
i = Si20 este 5.

Twe=or (factor) prim

U= dwzor care este si numar prim'. Divizorii lui 12 sunt
. _ = = 55si12. Dintre numerele acestea, 1, 2 5i 3 sunt
== primi.

e perfect

= ~uar care este suma divizorilor s3i (in afara de el

|h§1Ex, 6=1+2+3.

= mai mic multlplu comun (cm m.m.c.) a daua ;

{ NUMERE

=entru linkuri cu privire la numere, accesati www.usborne-quicklinks.com
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MULFIMI

O multime este un grup de obiecte care pot avea ceva
in comun sau pot fi descrise dupa aceeasi regula.
Fiecare obiect dintr-o multime este unic: acelasi obiect

nu poate fi inclus in muliime de doua sau mai multe ori.
Multimile sunt folosite pentru a arata relatia dintre

grupuri diferite de obiecte.

Notatia multimilor

Objectele care apartin unei multimi sunt puse intre
parantezele ondulate (numite acolade) si sunt separate
unele de altele prin virgule sau punct si virgula.

Ex.. {a, e i, 0,u}sau{a;e;i; o; u}

Ordineain care obiectele suntinscrise intr-o multime
nu este importanta.
Ex.: {a, e,i,0,u}={u, o, 3, e, i} si asa mai departe.

Nu este obligatoriu sa fnscrii fiecare obiect in
multime. Tn acest caz, regula dupd care se descriu
obiectele poate fi scrisa intre acolade.

Ex.. {vocale}={a e,i, 0,u}

Aceasta modalitate de a descrie o multime ajuta cand
lucrdm cu o multime care contine foarte multe obiecte.
Ex.:. {numerele de la 1la 1000}

Multimile sunt de obicei reprezentate de o singura
litera.
Ex.:. A ={numere pare}

Unele multimi folosite des sunt intotdeauna
reprezentare de o litera particulara.
Acestea sunt:

Z = multimea numerelor intregi

N = multimea numerelor naturale

@ = multimea numerelor rationale

R = multimea numerelor reale

Element sau membru

Un obiect care apartine unei mulfimi. Simbolul €
inseamnd ,,este un element al”’ sau ,,este un membru
al”. Simbolul & inseamni ,,nu este un element al” sau
,»nu este un membru al”. De exemplu, 1 este un element
al multimii N={1, 2, 3, 4, 5, ... }. Acesta poate fi scris si ca
1 € N. Numarul =1 nu este un element al acestei
multimi, deci aceasta relatie poate fi scrisa ca—1 & N.

* Numere intregi, Numere naturale 6; Numar impar, Numar prim 7;
Numere rationale, Numere reale 9.

Acoladele sunt folosite pentru a
indica faptui cd obiectele care
sunt fn interiorul lor apartin
aceleiasi multimi.

Multime universala

Multimea ce contine toate celelalte multimi. De exemplu,
dacd multimea C = {consoane}, multimea universala in
acest caz este alfabetul. Multimea universald este
reprezentata de simbolul €. Ex.: € = {alfabetul}

Multime finita
O multime ce contine un numar finit de elemente. De
exemplu, multimea A, multimea numerelor impare
dintre o si 6:

A=1{1,3,5}
A este o multime finita, pentru ca n(A) = 3 (unde n(A)
este numadrul elementelor din multime sau cardinalul
multimii).

Multime infinita

O multime infinitd contine un numdr nelimitat de
elemente. De exemplu, multimea numerelor impare
este o multime infinitd: nu se termind niciodatd. Putem
indica faptul ca o multime este infinita prin scrierea
primelor elemente, urmate de o serie de puncte.

Ex.: B={1,3,57 ..}

B este o multime infinitd, pentru cd n(B) = « (unde
n(B) este numdrul elementelor dintr-o multime si
simbolul e reprezintd infinitul).

Multime vida

O multime care nu contine niciun element. De exemplu,
multimea X = {zilele saptamanii care incep cu ,,A”} este
o multime vidd. O multime vidd este reprezentatd de
simbolul &, deci in acest exemplu poate fi scris X = @.

Submultimi

O multime ale carei elemente apartin unei alte multimi.
De exemplu, dacd multimea A = {consoane} si multimea
B = {t, r, y}, se spune ca B este o submultime a lui A.
Simbolul C inseamnd ,,0 submultime a lui”, deci aceastd
relatie poate fi scrisd ca B C A. Daca multimea C={a, e, i}
nu este o submultime a lui A, folosim simbolul (;f, care
inseamnd ,,nu este o submultime a lui”, deci aceasta
relatie poate fi scrisd ca C (}f A
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Diagramele Venn ale celor mai intalnite relatii de mulfimi

t dintre doud sau mai multe multimi poate fi €
~_=i=2= prin observarea elementelor din fiecare multime

© z=ccerea dacd multimile au vreun element comun.

Zz—olementara unei multimi
© —uTme ce contine toate elementele care nu sunt Multimea
== == -0 submultime a sa. De exemplu, dacd A A

=== z0ate numele prime, A’ contine toate numerele
== -~ sunt prime. Acest lucru este la fel ca atunci cand
ST
A'=¢-A

f=czr=ce multimea universald % contine toate
~_—=-=le. Complementara multimii A este A’ si vom
EmeTA) - A

Fewriunea multimilor
S=—=ele a doua sau mai multe multimi fmpreuna.
=== =stereprezentata de simbolul U (numit reuniune).
2= =i=—olu, dacd multimea A = {2, 4, 6} si multimea
E-5.35 6}

2UB={1,23,4,56}

AUB

Jmm=—==actia multimilor
S=—=—=c comune a doud sau mai multe mukimi.
====c== este reprezentatd de simbolul N (numit
===cie).
J= =u=—plu, dacd multimea A = {2, 4, 6} 5i multimea
=~ 23.4,5k
ANB={2 4}

ANB
Multimea
universald
()

A

EeSsaens Venn

= 1 BCA
C A .

Z'zgramele Venn

= S==ramai Venn arati relatia dintre multimi. ntr-o
Z==—=ma3 Venn, o multime este de obiceireprezentata
2= & c=rc si o multime universala de un dreptunghi.
Z=—entele unei multimi sunt reprezentate prin €
Zmc= in cerc. Fiecare parte a diagramei este
====:=si partile considerate sunt hasurate.

Cercul reprezintd multimea Punctele reprezintd
: —utmea Acare este o submultimea elementele din
= multimii universale. multimea A.

(AUB)-ANB

==ntru linkuri cu privire la multimi, accesati www.usborne-quicklinks.com 5 | 13




